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Ablauf: In jedem Run sind alle Platen und die Stopp-
Plate zu besch ießen. 

Die Sch usszah l ist beliebig; Meh r- oder Mindersch üsse 
sind strafos.

Auf jede Plate sind insgesamt in allen 3 Runs mindestens 
1 auswertbaren Trefer zu setzen.

Stah l der auf Fallsch eibenanlagen montert ist (fallender 
Stah l) muss „fallen“ um gewertet zu werten.

Der letzte Sch uss, der kein anderes zu besch ießendes Ziel 
trif, als das Stopp-Ziel, stoppt die Zeit.

Runs: 3 Runs, kein Streich ergebnis, Solltreferzah l 30

Ziele: 3 Rech teckplaten, 2 Fallsch eibenanlagen (6 Plates + 4 No-  
Sh oots) und eine Stopp-Plate auf 12-15 Metern

Trefer: Je ein Trefer auf 9 Hauptziele, beliebig viele auf dem Stopp-
Ziel

Startpositon: Standard gem. Sp 07.02.01:
CF = „lawman ready“
KK/R, CFHG-LR = „low ready“

Oblig. Reload (alle Wafen außer Rife manual) früh estens nach  dem 
ersten Trefer auf ein zu besch ießendes Ziel.

Strafen: Nach  Regelwerk, insbes. ch  Regelwerk, insbesondere
Kurzzeitstrafe (3 Sekunden) nach  SP 11.01, z.B. für 
- feh lende Trefer auf einem zu besch ießenden  Ziel, 
- No-Sh oot
- Procedurals.

Wertung: Nach  Bestzeitsumme aller Runs; Höch stzeit pro Run incl. 
Strafen ist 30 Sekunden.

Das Stopp-Ziel ist erst nach  nach  einem regelgerech ten Reload gemäß 
Sp 08.02.07 als solch es aktv. 
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