SPEED STEEL® SO-Kommandos kontaktlose SO-Aktion

Kommandos VOR dem SchielRen:
Einmalig:
Stand einnehmen, (evt. Kiste abstellen)

bei ,,HOT RANGE“: Arme verschranken, ein
Schritt zuruck, nichts anfassen

Auspacken, Holstern wenn notig, Visierung und
Magazine checken

Laden und fertig machen fur alle Runs,
Probeanschlag

Wiederholt vor jedem Run:

Startposition einnehmen
Ist der Schutze bereit
Achtung

Startsignal
Timerbeep, ,,Start”



SPEED STEEL® SO-Kommandos kontaktlose SO-Aktion

Kommandos zwischen dem SchieRen
mehrerer Runs

Bei Zentralfeuerkurzwaffen:

Holstern oder
entladen, wenn die Waffe leer ist Waffe
schliel3en, abschlagen, \Waffe wieder
offnen, Sicherheitsfahne einsetzen und
geoffnet mit Fahne in die Box legen

Bei Zentralfeuerlangwaffen:

Entladen, wenn die Waffe leer ist Waffe
schliel3en, abschlagen, \Waffe wieder
offnen, Sicherheitsfahne einsetzen und
Waffe geoffnet in die Box legen

Bei Randfeuerwaffen:

Holstern oder
entladen, Waffe offen halten,
Sicherheitsfahne einsetzen und Waffe
geoffnet in die Box legen

Sicherheit, Bahn ist frei

Magazine und Clips erneuern



SPEED STEEL® SO-Kommandos kontaktlose SO-Aktion
Kommandos NACH dem SchieRen aller Runs
Entladen

Bei Zentralfeuerkurzwaffen:

Wenn die Waffe leer ist, Waffe schlief3en,
abschlagen, holstern oder
offnen, Sicherheitsfahne einsetzen und geoffnet
In die Box legen

Bei Zentralfeuerlangwaffen:

Wenn die Waffe leer ist, Waffe schliel3en,
abschlagen, Verschluss wieder offnen,
Sicherheitsfahne einsetzen und Waffe geoffnet in
die Box legen oder in Transportposition
wegbringen

Bei Randfeuerwaffen:

Wenn die Waffe leer ist, Verschluss offen
halten, Sicherheitsfahne einsetzen und Waffe
geoffnet in die Box legen oder Langwaffe in
Transportposition wegbringen

Sicherheit, Bahn ist frei

Stand raumen, weiter rucken im
Uhrzeigersinn



